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Programacao Orientada a Objetos | PO24CP 42

PRE-REQUISITO Algoritmos e Estruturas de Dados 1
EQUIVALENCIA

OBJETIVOS

e Desenvolver sistemas baseados nos conceitos formais da Orientagdo a Objetos.

e Compreender os paradigmas da programagao orientada a objetos.

e Implementar estudos de caso em Linguagem de Programacéao Orientada a Objetos.

EMENTA

Elementos basicos de uma linguagem de programacéao orientada a objetos; programacao orientada a objetos;
tratamento de excecgbes; desenvolvimento de interfaces graficas com o usuario; projeto de solugées usando
programagao orientada a objetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITEM EMENTA CONTEUDO
Elementos basicos de uma linguagem | Histérico da OO, utilizacdo e Motivacdo de utilizar a
de programacao orientada a objetos tecnologia.
1 Instalacdo e configuracao do ambiente de

desenvolvimento OO.

Sintaxe e comandos da Plataforma.

Programacéo orientada a objetos Orientacédo a Objeto e Java, Classe, Objetos, Atributos,
Métodos, encapsulamento, Método Construtor, Heranca,
2 Polimorfismo

Classes mais utilizadas para o desenvolvimento de
aplicativos.

Tratamento de excecoes Motivagéo para excegoes.

Suporte a excegoes.

Modelagem de excecao.

Lancamento de excecgoes.

Desenvolvimento de interfaces gréficas | Interface Grafica com OO.

com o usuario Gerenciamento de Layout das Janelas.

Componentes Visuais (Botdes, Caixa de Texto, Textos
Estaticos).

Desenvolvimento de aplicagcées AWT e Swing.

Modelo de Eventos.

Projeto de solugdes usando

programagio orientada a objetos Criacao de conjunto de projetos usando OO.

PROCEDIMENTOS DE ENSINO
AULAS TEORICAS




Aulas ministradas em sala de aula, nas quais a énfase esta em explicagdes conceituais.

AULAS PRATICAS

Aulas centradas na realizacao de atividades praticas pelos alunos com supervisao, orientagao e auxilio do
professor; aulas em que o professor realiza a resolugao tutorada de exercicios (o professor conduz a
resolucao que é acompanhada pelos alunos); aulas em que o professor exemplifica a resolucao de
exercicios. As aulas préticas incluem aulas de laboratério que sao realizadas em ambientes especificos em
que ha uso de equipamentos e materiais que permitem a experimentacao.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Atividades académicas desenvolvidas sob a orientacao, supervisao e avaliagdo de docentes e realizadas
pelos discentes em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais (aulas teoricas e
aulas praticas). Estas atividades incluem: estudos dirigidos, trabalhos individuais, trabalhos em grupo,
desenvolvimento de projetos, atividades em laboratério, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos
de casos, seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras. Devera ser dada énfase a
realizag8o de atividades em grupo que envolva pesquisa e seja interdisciplinar.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Considerar-se-a aprovado na disciplina, o aluno que tiver frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e
cinco por cento) e Nota Final igual ou superior a 6,0 (seis), consideradas todas as avaliagoes previstas no
inicio do semestre.

No caso do aluno perder alguma avaliagao presencial e escrita, por motivo de doencga ou forga maior,
podera requerer uma Unica segunda chamada por avaliagéo, no periodo letivo. O requerimento deve ser
protocolado no Departamento de Registros Académicos dentro do prazo estabelecido pelo regulamento da
UTFPR, a prova sera aplicada apds o deferimento. Para a prova de segunda chamada o professor definira
0s conteldos e a data da avaliagao.

REFERENCIAS

Referencias Basicas:

e SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagem de Programacao. 52 Ed. Porto Alegre: Bookman, 2003
e GOMES, E. B. Dante Explica Java v.5. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

o SIERRA, Kathy. BATES, Bert. Use a cabega!: Java. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007

Referéncias Complementares:

¢ HORSTMANN, C. S. & CORNELL, G. Core Java 2 — Volume 1 — Fundamentos. 12 Ed. Rio de Janeiro:
Makron Books, 2000

e HORSTMANN, C. S. & CORNELL, G. Core Java 2 — Volume 2 — Recursos Avancados. 12 Ed. Rio de
Janeiro: Makron Books, 2000.DEITEL, H. M. & DEITEL, P. J. Java — Como Programar. 102 Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

¢ DEITEL, H. M. & DEITEL, P. J. Java — Como Programar. 102 Ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

¢ ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: Com Implementagcoes em Java e C++.Sao Paulo, SP:
Thomson, 2007.

¢ BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, lvar. UML: guia do usuario. 2.ed. rev. e atual. Rio
de Janeiro: Campus, Elsevier, 2006.

ORIENTACOES GERAIS

As datas das avaliacdes, exceto as de segunda chamada, serado estabelecidas em sala de aula no inicio do
semestre.

O uso de aparelhos celulares deve ser feito somente fora de sala de aula. A utilizagdo de notebook apenas
em caso de necessidade em atividades da disciplina.

Assinatura do Professor Assinatura do Coordenador do Curso




